CD ROM INSTALLATION

Log onto your CD-ROM drive and type ‘GO’ I—=2.

To create a boot disc.

If you are unable to run ‘SUPAPLEX' CD-ROM due to
‘insufficient memory’, you will need to create a Boot
Disc. Insert a blank disc to be formatted into drive A &
type ‘Format A:/S' I==2 at the C: prompt. This will
create a system disc. Having made a system disc
create a CONFIG.SYS file & an AUTOEXEC.BAT file
referring to the suggestions below, using the Ms Dos
EDIT command.

CONFIG.SYS

DEVICE=c:\dos\himem.sys
DEVICE=c:\dos\emm386.exe noems

dos=high,umb

files=15

buffers=20

devicehigh=c:\cdrom\cdrom.sys /d:cdrom01 /p:340 (D
devicehigh=c:\dos\dblspace.sys /move

AUTOEXEC.BAT

lh c:\dos\mouse.com

Ih c:\dos\mscdex /d:cdrom01 @)

d B

go

Note:

(@ Replace this line with your specific CD-Rom Driver
line (check CONFIG.SYS)

(2 You will only need this line if you use Dos 6 with
Dblspace.

®) Change this according to where your mouse
driver is.

(@ Modify this line according to your present
autoexec.bat on your Hard Disc or system Disc.

(®) This should be your CD log drive.

Wechseln Sie auf lhr CD-ROM Laufwerk und geben Sie
‘GO’ =2 ein.

Erstellen einer Boot-Diskette.

Falls Sie SUPAPLEX wegen Speichermangels nicht
starten konnen, miissen Sie eine Boot-Diskette
erstellen. Legen Sie eine leere Diskette in Laufwerk A:
und geben Sie ‘Format A:/S'" == hinter dem C:
Prompt ein. Hierdurch wird eine Systemdiskette erstellt,
mit der Sie spater den Computer booten kdnnen.
Nachdem die Diskette formatiert ist und die
Systemdateien (ibertragen wurden, erstellen Sie mit
dem DOS Befehl EDIT die Dateien AUTOEXEC.BAT
und CONFIG.SYS nach folgender Vorlage:

CONFIG.SYS

DEVICE=c:\dos\himem.sys
DEVICE=c:\dos\emm386.exe noems

dos=high,umb

files=15

buffers=20

devicehigh=c:\cdrom\cdrom.sys /d:cdrom01 /p:340 (D
devicehigh=c:\dos\dblspace.sys /move (5

AUTOEXEC.BAT

Ih c:\dos\mouse.com

Ih c:\dos\mscdex /d:cdrom01 @)
d B

go

Hinweis:

(@ Schreiben Sie diese Zeile aus der CONFIG.SYS
Datei auf der Festplatte ab.

(2) Diese Zeile bendtigen Sie nur, wenn Sie DOS 5 mit
Double-Space verwenden.

(3 Geben Sie in dieser Zeile den Pfad und den
Dateinamen lhres Maustreibers an.

@) Schreiben Sie diese Zeile aus der AUTOEXEC.BAT
Datei auf der Festplatte ab.

(®) Dies sollte der Buchstabe Ihres CD-ROM Laufwerks
sein.



SUPAPLEX

You are Murphy, bug hunter extraordinaire, exploring deep inside a crazy computer.
The only way out of each brain-teasing level is to collect the infotrons and this is
where the fun begins! Snik Snaks must be avoided at all costs...and falling Zonks will trap
the unwary...exploding discs, electrons and ports add up to the coolest action game

around!

New Player:

Delete Player:

Skip Level:

Statistics:
Gfx-tutor:

Demo:

Controls & Sound:

Current Positions:

Player:
Hall of Fame:

Current Game
Parameters:

MENU

Point and click the mouse on the yellow box then enter your
name and press 2.

Select the player, click on the yellow box, then press the ‘OK’
button to delete. Abort by pressing elsewhere on the menu page.

Click on the yellow box to skip the current level. A maximum
of three levels can be skipped.

Select this option to give the player's statistics.

Click on yellow box to display the graphic symbols used in the game.
Click on yellow box to start the demonstration of the game.
Select the sound source and joystick.

Shows the player’s name, current level and time spent playing
the game.

Choose the player.

Lists the best 3 players who have mastered all 111 levels.

Shows the name, level and total elapsed time of the currently
selected player.



Message Line:

Level list:
Two Discs:
OK:

Menu

Fire Button:
Game Play
Joystick up:

Joystick down:

Joystick left:
Joystick right:

Fire button:

LH mouse button:

RH mouse button:

a Jd:
Keypad:

—_

Messages and text input window.

Lists all 111 levels. Green are completed, yellow is the current
level, red are not yet playable and blue indicates a skipped level.

Load new data for levels above 111.

Starts the game or answers the message line.

CONTROLS

If a player is selected, pressing this takes a player into the game.

Move upwards (Unless the player is in a zone with gravity).
Move downwards.

Move left.

Move right.

Plus joystick direction will make Murphy remove the object in
that direction if it is removable.

Aborts the game. (or press @)

Pause the game. (or press P)

Centre the analogue joystick and press & and J to calibrate.
Use the cursor keys 2, 4, 6, 8, to move.

Fire button.



Top Line:

Bottom Line:

GAME PANEL

Player's name and elapsed time on this level (added to total time).

Current level number, level name, and the number of infotrons
required to finish the level.

THE CAST

The Gfx-tutor shows what each of the objects looks like and its name.

Murphy:
Infotron:

Zonk!:

RAM-Chip:

Hardware:

Orange Disc:

Red Disc:

Yellow Disc:

Terminal:

The player.
These are what Murphy has to collect to complete the level.

When possible they fall downwards, or over the edge of RAM-
chips. If they fall on Murphy they will destroy him with an
explosion. They can be pushed left or right by Murphy, but only
one at a time.

These are massive obstacles, but can be removed by explosions.
These are fixed obstacles.

These will fall downwards when they can, and cause a nine field
explosion when they land. They will also explode if something
drops on them.

These are collected by Murphy and can be dropped and primed
by pressing the fire button for a few seconds. Be sure to move
Murphy out of the nine field explosion in time.

These can be pushed around to the desired explosion location.
All of the yellow discs on the level will then give a nine field
explosion by pressing Murphy against a terminal.

Used to explode yellow discs.



One Way Port:

Dual Port:
Cross Port:
Base-X:

Bug:

Snik Snak:

Electrons:

Exit:

Murphy can only pass through these in one direction.
Murphy can pass through in both directions.

Murphy can pass through in all 4 directions.

They are removed by simply walking on them.

Same as Base-X except they are infected by a bug. Do not walk
on them when the bug is active.

These are moving enemies. Do not touch them as they will
destroy Murphy with an explosion. They can be destroyed by
dropping zonks onto them which causes a nine field explosion.

These are similar to Snik Snaks but they store important infotrons
within them. To release the infotrons you must crush them with a
falling object.

After collecting the required number of infotrons, the level can be
exited by pressing Murphy against the exit.



SUPAPLEX - DEUTSCH HANDBUCH

Du spielst Murphy, einen auBergewdhnlichen Insektenjager. Du laufst im Uhrzeigersinn,
wéahrend Du von ‘Zonks’ bombardiert und von ‘scheren’ verfolgt wirst. - Sie sind da, um
Dich yu kriegen, aber so leicht gibst Du nicht auf, dafur bist Du zu gerissen, denn Du hast
Deine eigenen MalRnahmen, alles, was Dir in den Weg kommt beiseite zu schaffen... auch
wenn Du in die Falle gehst, gibt es nur eine Alternative, Dich selbst dort herauszuholen!

New Player:

Delete Player:

Skip Level:

Statistics:

Gfx-tutor:

Demo:

Controls & Sound:

Current Positions:

MENU

(Neuer Spieler) Gehe mit der Maus auf das gelbe Feld, klicke es
an, gebe Deinen Namen ein und dricke die BF—=¥ Taste.

(Loschen eines Spielers) Suche den zu léschenden Spieler
heraus, gehe mit der Maus auf das gelbe Feld und dricke die
‘0O.K." Taste zum Ld&schen.

(Uberspringen eines Levels) Um einen Level zu Uberspringen,
muf? man das entsprechende glbe Feld anklicken.

(Statistiken) Fur diese Option mufl wiederum das gelbe Feld
angeklickt werden, um Auskunft Uber die Statistiken zu
bekommen.

(Gfx-tutor) Um aufzeigen zu kdnnen, welche Symbole und
Namen im spiel benutzt werden, mul die gelbe Box angeklickt
werden.

(Demo) Um das Demo zu starten, muf3 die gelbe Box
angerklickt werden.

(Steuerung & Ton) Wahlen sie Tonquelle un joystick.

(Laufende Positionen) Sie geben den Namen des spielers, das
momentane Level und die bereits gespielte Zeit an.



Player:
Hall of Fame:

Aktives Spiel
Parameters:

Message Line:

Level List:

Two Discs:

O.K.

Mend:

Feuerknopf:

Spielweise:

Joystick nach oben:

Joystick nach unten:

Joystick nach links:

(Spieler) Suche einen Spieler aus.

Gibt die 3 besten Spieler an, die alle 111 Level geschafft haben.

(Laufende Spieleparameter) Sie zeigen den Namen, den Level

und die und die gesamte verstrichene Zeit des momentanen
Spielers an.

Meldungen und texteingabe fenster.

(Level-Liste) Listet alle 111 Level auf.

Grin bedeutet Vollstandigkeit, gelb sind die momentan
laufenden Level und rot bedeutet: im Moment noch nicht

spielbar.

(Zwei Disketten) Lade neue Daten flr Level, die uber einer
Anzahl von 111 liegen.

Startet das Spiel oder beantwortet die Message Line.

KONTROLLEN

(Feuerknopf) Durch Betétigen des Feuerknopfes nimmt der
Computer einen ausgesuchten Spieler mit ins Spiel auf.

Murphy geht nach oben (Es sei denn der spieler ist in einer
schwerkraftzone).

Murphy geht nach unten.

Murphy geht nach links.



Joystcik nach rechts: Murphy geht nach rechts.

Feuerknopf: Driickt man den Feuerknopf zusammen mit der jeweiligen
Joystick-Richtung, wird durch Murphy ein Objekt beseitigt.

Linke Maustaste: Das Spiel wird abgebrochen. (oder )

Rechte Maustaste: Pause. (oder P)

a Jd: Joystick zentrieren dann Tasten & & J zur Kalibrierung driicken.
Tastatur: Pfeiltasten 2, 4, 6, 8, zur bewegungssteuerung.
Leertaste: Feuerknopf.

SPIEL BEDIENFELD

Oberer Name des Spielers und die bereits gespielte Zeit im

Bildschirmrand: momentanen Level.

Unterer Nummer und Name des aktuellen Levels und die Anzahl der

bildschirmrand: bendtigten Infotrons, um den Level zu beenden.
BESETZUNG

Der Gfx-Tutor gibt das Aussehen und den Namen der Objekte an.

Murphy: Spieler

Infotrons: Das sind die Gegenstande, die Murphy sammeln muB, um das

Level zu beenden.

Zonk!: Ab und zu fallen einige Zonks herunter. Wenn Sie Murphy
treffen, ist er erledigt. Sie kénnen von Murphy nur nacheinander
beiseite geschafft werden.



RAM-Chips:

Orange Disc:

Red Disc:

Yellow Disc:

Terminal:

One Way Port:
Dual Port:
Cross Port:
Base X:

Bug:

Snik Snak:

Electrons:

Dies sind massive Hindernisse, die allerdings durch
Explosionen weggeschafft werden kdnnen.

(Orange Scheibe) Sie explodieren, wenn Sie herunterfallen
oder etwas auf sie drauffallt.

(Rote Scheibe) Die von Murphy gesammelt werden und durch
Betatigen des Feuerknopfes herunterfallen. (Aber erst sichr
sein, dal Murphy auBerhalb des Explosionsfeldes ist).

(Gelbe Scheibe) Die umher gestoRen werden kdnnen, um eine
Explosion hervorzurufen. Sie explodieren, wenn sie von
Murphy gegen einen Terminal gedriickt werden.

Ihn bendtigt man, damit die Utilitz-Scheiben explodieren.
Murphy kann hier nur in eine Richtung gehen.

Hier kann Murphy in zwei Richtungen gehen.

(Kreuzung) Murphy kann in alle 4 Richtungen gehen.

Sie weerden entfernt, indem man einfach auf lhnen geht.
Insekt: Annlich wie Base X, mit der Ausnahme, daR sie von
einem Insekt angesteckt werden kdnnen. Nicht auf ihnen
gehen, wenn das Insekt aktiv ist.

(Scheren) Das sind sich stédndig bewegende Gegner. Kommt
Murphy mit ihnen in Berlhrung, explodiert er. Sie kénnen
allerdings beseitigt werden, indem man Zonks auf sie fallen I&Rt.
(Elektronen) Sie sind &hnlich wie die Scheren, tragen aber
wichtige Infotrons mit sich. Damit diese Infotrons erscheinen,

mussen die Elektronen mit einem fallenden Objekt
zusammmenstoBen.
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